ULOHA BLUDISTE

Uloha je umisténa v kapitole Re$ime problémy s daty.
https://pracesdaty.zcu.cz/index.php/resime-problemy/18-resime-priklad-4

Urceni
1. stupen a 2. stupen (5. a 6. trida).

Tip na hodinu

Na prvnim stupni je vhodné zaradit Priklad 1 v hodiné po Uloze Ovoce a zelenina na zavér
prace se vzdélavacim materidlem.

Na druhém stupni je vhodné zaradit Priklad 2 a Ulohu zaradit po Gloze Kontrola referatd.
Nasledovat by méla Gloha Datik a prohlizece.

b4
Cil
Popsat vlastnimi slovy konkrétni situaci, co je o ni znamo.
Znazornit fesSeni problému.

Vyuzivat adresaci bunék tabulky.

Vystup
Z4ak popise pocatecni situaci pfi feseni problému hledani cesty bludistém.
Z&k vyresi problém hledani cesty bludistém v uréeném poctu krokd.

Z&k vyuzije adresaci bunék pro zapsani priichodu bludistém.

Popis

Z4ci odhali cestu od startu k cili v bludiéti v podobé tabulky. Kroky postupného priichodu
bludistém zapiSe za pomoci adres bunék. Velikost bludisté udava pocet radkd a sloupct
tabulky bez jejich zahlavi. Start je vzdy v jejim pravém dolnim rohu, coz je zndzornéno i jako
nulty krok. Se vzristajici velikosti bludisté stoupd i pocet potrebnych kroku k projiti bludisté.
Cil se nachazi vjeho pravém hornim rohu. Zaci mohou fesit bludisté vesmés samostatné,
protoze se jim cesta, resp. jednotlivé bunky pfi feSeni budou vybarvovat a Datik je bude
informovat. Pfi vedeni vhodiné podle nize popsaného vyuziti lze ale predpokladat
uvédoméni si véci, které by jinak mohly zdstat skryty.

ovladani

Nejprve se z rozbalovaciho seznamu vybere velikost bludisté, které je v podobé ctvercové
tabulky. Nulty krok je nepfistupny, v ostatnich se vybiraji z rozbalovacich seznamu adresy
bunék kliknutim na pozadované pismeno nebo cislo (alternativné napsanim pozadované
volby tamtéz). Ackoli adresy bunék se bézné zapisuji jako celek, bylo u kazdé adresy
pro snazsi ovladani pristoupeno k rozdéleni vybéru pismena sloupce a ¢isla rddku. Seznam
celych adres bunék by byl jinak neimérné dlouhy. Ve webovém prohlize¢i Edge mize nastat
problém s generovanim bludisté.
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Metodicky list vznikl jako souc¢ast vzdélavaciho materialu Prace s daty za podpory projektu Podpora rozvijeni informatického
mysleni reg. ¢islo CZ.02.3.68/0.0/0.0/16_036/0005322 spolufinancovaného Evropskou unii.
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Uloha: Bludisté Prace s daty — metodicky list
Vyuziti v hodiné

Pro umocnéni rozvoje prislusnych c¢asti informatického mysleni je dobré se zabyvat s zaky
nize polozenymi otazkami v rdmci fizené diskuse.

Upozornéni:

> Narlznych pocitacich se objevirdzné podoby bludisté s rdznymi sprdvnymi cestami.
> V pripadé, kdy je pouzita projekce, je dobré zaky na to upozornit.

Priklad 1
Otazky do diskuse:

1. Jde opravdu o bludisté? Neni to labyrint?
2. Odkud kam mam pomoci hledat cestu?

Pokyny:

> Vygenerujte si bludisté o velikosti 5.

> Prvni otazka s daty zdanlivé nesouvisi, ale pro zaky nemusi byt Gplné trivialni. Pokud
nebude nikdo z nich védét, muizete je nechat potrebnou informaci vyhledat.

> Nasledné zaky nechejte, aby jmenovali ve vasem bludisti adresy (pismeno radku
a Cislo sloupce) bunék, které opravdu plsobi jako kfizovatky na spravné cesté,
na nichz lze vybirat smér, kterym pujdete dal.

> Druhd otazka slouzi pouze pro ovéreni toho, zda dokazi zZaci jasné popsat vychozi
situaci.

> Zapojte do diskuse vice zak.

Poznamky:

> Zéci by méli nalézt informaci pro odpovéd na otazku, ktera se tyka podoby tabulky.
> Zaci by méli vyuzit pri popisu bunék tabulky jejich adresy.
> Zaci by méli popsat vychozi situaci pfi feSeni problému.

Samostatna prace:
> Zaci samostatné resi bludiété o velikosti 7.
Pokyny:

> V pripadé potreby vysvétlete ovladani (vybér pismene a cisla adresy bunky zvlast
v rozbalovacim seznamu kliknutim mysi, klepnutim na dotykové obrazovce, nebo
na klavesnici).

> Pripomente, Ze maji vybirat bunky, kde budou pfi prichodu ménit smér. Zaroven
nemohou prochazet sténami (silnéjsi ohraniceni).

> Povzbud'te zaky, at se pokusi docilit spravného reseni na prvni pokus.

Otdazky do diskuse:

1. V cem se liSi dva sousedni kroky, které jste udélali?
2. Doslijste od startu k cili na prvni pokus?

Pokyny:

> U prvni otazky nechte zaky, aby pokud mozno prisli sami v diskusi na to, Ze je to bud'
v pismenu, nebo v islu, které tvori soucast adresy burky. Bunky v sousednich
krocich zaroven nesmi byt stejné, ani se nemohou lisit v obojim.

> U druhé otazky je treba postupovat citlivé. Dle znalosti zakl a ziskané davéry
[ze navazat, v c¢em byly problémy.

> Snazte se, aby se dostali ke slovu rdzni zaci (i podle toho, kdo mluvil na zacatku).

Poznamky:

> Zéci by se méli pri reSeni problému dokazat soustredit na detail v ramci celku.
> Zaci by méli dokazat dat jasné instrukce, které povedou ke znazornéni reseni
problému.
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> Zaci by méli vramci determinovanosti urcit presné podminky pro odlieni dvou
sousednich krokd pfi feSeni problému.
> Zaci by méli uvést pripadné slepé ulicky pri reseni problému.

Prace ve dvojicich:

>  Za&ci ve dvojici hledaji cestu v bludisti velikosti 10.
> Jeden zak vyplni adresy bunék pro liché kroky.
» Druhy zak vyplni adresy bunék pro sudé kroky.

> V pripadé potreby zminte, Ze ovladani zlstalo stejné jako u prvni obtiznosti.

» ZdUraznéte, aby se zZaci spolecné domluvili na postupu a provadéli vzajemnou
kontrolu pred Datikem.

> Ponechejte dostatek c¢asu kvili moznym diskusim.

Poznamky:

» Zaci by se méli pfi fedeni problému dokazat soustfedit na detail v rdmci celku.

> Zaci by méli dokazat dat jasné instrukce, které povedou ke znizornéni fegeni
problému.

» Zaci by méli spolu komunikovat pro dosazeni spole¢ného cile.

Zavérecné otazky:

1. Pres kolik bunék jste prosli na vasi cesté?
2. Mohl byt pocet bunék, pres které je treba prejit jesté mensi?

Pokyny:

> U prvniotazky je dllezité, Ze zaci musi odliSit pocet krokl a pocet bunék, pres které
vedla cesta. Bludisté vtéto obtiznosti jiz obsahuji obvykle nékolikandsobnou
zakrutu, takze by se pocty mohly rlznit. Mizete je prfipadné posbirat i do tabulky.
Navic lze diskutovat o tom, co to znamena stejnd cesta (délka mize byt stejna,
ale bunky pres které se jde rGzné, tvar cesty mize byt rizny apod.).

» U druhé otdzky se snazte prfimét zaky k tomu, aby jejich odpovéd oddvodnili.
Nejmensi pocet bunék vcetné startovni a cilové je dan souctem poctu sloupct
a radka zmensenym o jedna (zde tedy 13), protoze i pfi zcela schodistové stfedové
varianté lze udélat ctyri zmény sméru.

> Snazte se, aby se dostali ke slovu rlizni Zaci (i podle toho, kdo mluvil na zacatku).

Poznamky:

Z&ci by méli dokazat popsat feéeni jejich problému.

Z4ci by méli porovnat vychozi situaci a rdizna fedeni problému.

Zaci by se méli pfi fedeni problému dokazat soustfedit na detail v ramci celku.
Z&ci by si méli vyzkouset popis analytického postupu mysleni.

Z4ci by méli dokazat popsat pocatecni situaci, kterd by vedla k nejkratsi cesté.
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Priklad 2

Pokyny:
> Nadruhém stupni mizete resit stejné otazky jako na prvnim podle postupu vyse.
> Pro Gvodni ukazku vyuzijte bludisté velikosti 7.
>  Zaci budou samostatné pracovat v bludisti velikosti 10.
> Ve dvojici budou Zaci pracovat s bludistém velikosti 13. Nejkratsi cesta by tedy

zahrnovala 25 bunék.



