ULOHA DOPLNUJEME SPORTOVN{ TABULKU

Uloha se dvéma pfiklady je umisténa v kapitole Vime, co jsou data.
https://pracesdaty.zcu.cz/index.php/co-jsou-data/4-data-priklad-2

Urceni
2. stupen (od 6. tridy)

Tip na hodinu
Ulohu je vhodné zafadit ve vyuéovaci hodiné po Gloze Grafovani.

Uloha Dopliujeme sportovni tabulku je zaméfena na kombinovani dat rdzného typu
v rizném tvaru vjediné tabulce. Jestlize ma jit od zakd o uvédomélou cinnost, je treba
nespéchat a klast zvlastni dliraz na projiti vSech otazek z nize doporuceného vyuziti v hodiné.

V dalsi vyu¢ovaci hodiné by méla nasledovat Gloha Cteme ze sportovni tabulky.

Cil
Kombinovani dat rGzného typu.

Vystup

74k rozlisi rizné typy dat.

Z&k prifadi k sobé odpovidajici rizné typy dat.

Z&k umisti rizné typy dat na spravné misto do tabulky.

Popis

Z4ci dotvofi sportovni tabulku, kterd obsahuje textova (slova, zkratky), obrazova (ikonky)
a ciselna (vysledky) data.

Oovladani

Jednoslovné nazvy statq, jejich oficidlni zkratky, vlajky a skére lze do tabulky pridavat
prostym uchopenim a pretazenim na zamyslené misto (za stisknutého levého tlacitka mysi =
metoda drag&adrop). V prvnich dvou prikladech probiha ovéreni kontroly spravnosti umisténi
okamzité podbarvenim (zelend = spravné, ¢ervena = chybné). S chybné umisténymi daty lze
v prvnich dvou prikladech manipulovat, dokud neni tabulka zcela zaplnéna. Ve tretim
prikladu lze manipulovat se vSsemi doplhnovanymi daty, dokud neni tabulka zcela zaplnéna.
Vyhodnoceni je zde odlozené.
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Uloha: Dopliiujeme sportovni tabulku Prace s daty — metodicky list

Vyuziti v hodiné
V textu Ulohy je navozena situace pro doplnéni tabulky. Kvali mozné slozitosti pro vysvétleni
maji vSichni zaci v obou prikladech stejné zadani.

Priklad 1
Otazky do diskuse pro zaky pred zacatkem prace:

1. Kolika zpUsoby jsou jednotlivé staty v tabulce prezentovany?
2. Procje uzite¢né mit v zahlavi sloupcl pouze zkratky stat?

Pokyny:

> Snazte se docilit toho, aby kazdy ze zpUlsobu (jednoslovny nazev stétu, jeho vlajka
a zkratka) rekl jiny zak.

Poznamky:

> Odpovéd na prvni otazku slouzi k ujasnéni toho, zda se Zaci dobre orientu;ji v textu.
> Druhd otdzka ma prispéti k tomu, aby si zaci uvédomili, kam se budou zkratky psat.

Samostatna prace:
> Zaci samostatné plni Priklad 1.
Pokyny:

» V pripadé potreby ukazte ovladani.

> Pripomente, Ze schybné umisténymi daty lze dale manipulovat, dokud neni
zaplnéna celd tabulka.

> Nechejte vSem dostatek casu.

Poznamky:
> ZAaci daji srozumitelné instrukce k doplnéni chybéjicich textovych dat v tabulce.

Priklad 2
Otazky do diskuse pro zaky pred zacatkem prace:

1. Proc se vtabulce nachazi na uhlopricce vedouci z levého horniho do dolniho
pravého rohu X?

2. Coznamenaji Cisla ve skore pred a za dvojteckou?

3. Komu patfi ¢isla ve skére...?

Pokyny:

> U prvni otazky by zaci méli sami pokud mozno urcit, ze tymy nehraly samy se sebou.
Znak slouzi ke zvyseni prehlednosti.

» U druhé otazky mohou zaci vyuzit napovédu u prikladu na webu.

> Ve treti otdzce se ptejte na konkrétni skére z tabulky z ¢asti nad i pod Uhloprickou
slozenou z X, abyste si ovéfili, zda Zaci uvedenému rozumi. Ptdt se muzete
jednotlivct i celé tridy, podle miry porozuméni v ni.

Poznamka:

» Zaci by méli odivodnit zvyeni prehlednosti logické organizace dat v tabulce formou
zvlastniho znaku.

> Zaci by méli dokazat soustiedit pozornost detaily zadani.

» Zaci by méli vyuzit ndpovédu.

Samostatna prace:

> Zaci samostatné plni Priklad 2.



Uloha: Dopliiujeme sportovni tabulku Prace s daty — metodicky list

Pokyny:

> V pripadé potreby prfipomerite ovladani.

> Upozornéte, Ze s chybné umisténymi daty [ze dale manipulovat, dokud neni tabulka
zaplnéna.

> Nechejte vSem dostatek casu.

Priklad 3

Samostatna prace:
» Zaci samostatné plni Priklad 3.
Pokyny:

> V pripadé potreby pripomente ovladani.

> Upozornéte, zZe s daty umisténymi do tabulky se da manipulovat, dokud neni zcela
zaplnéna.

> Zpétndvazba je tentokrat k dispozici az najednou po Uplném vyplnéni tabulky.

Zavérecné otazky:

> Sjakymi typy dat jste v prikladech pracovali
> Je lepsi sepsat vysledky takto do tabulky, nebo to udélat formou néjakého seznamu
(odrazky, tymy pod sebou atd.)? Pro¢?

Pokyny:

> Snazte se hledat ovéreni predevsim u zaka, kteri byli pasivni, nebo nemate jistotu,
zda ¢innostem porozuméli.

> Udruhé otdzky podnécujte k riznym odpovédim. Nechejte na né dost ¢asu, pripadné
je zapisujte.

Poznamka:

> V zakladu by méli Zaci odlisit alespon text, obrazek a pripadné cislo. Dale se lze bavit
o zkratkach a problému se zarazenim skére kvali dvojtecce.

» Odpovédi na druhou otdazku mohou byt velmi rozlicné. Budte pripraveni vysvétlit, ze
v pfipadé prehledu vysledkd je tabulka Gspornéjsi. Pokud ale chceme znat i strelkyné
goll atd., mize byt seznam uzitecnéjsi (i kdyz i to by se dalo resit napr. komentarem
u bunky).



