ULOHA PRACE S ROZVRHY

Uloha je umist&na v kapitole Poznavame a prezentujeme data.
https://pracesdaty.zcu.cz/index.php/porovnavame-a-dokazeme-prezentovat/17-
porovnavame-priklad-2

Uréeni
2. stupen (6. tfida).

Tip na hodinu

Ulohu Préace s rozvrhy je dobré zafadit po tloze Datikovy baterie.

Hodnoceni je sice v uloze Prace s rozvrhy provadéno prostfednictvim Datika, ale presto
je dllezité vyuzit dale popsany postup prace s ulohou. Diky tomu, se z ni nestane pouhé
prosté klikani, ale posili se spravny postup pfi tvofivé praci s daty.

Nasledovat by méla uloha Pexeso.

Cil
Popsat vlastnimi slovy vychozi situaci, co je o ni znamo.
Vytvofit K jiz existujicimu dalSi model popisujici stejnou skutecnost.

Rozpoznat, co rozhoduje o tom, zda si dva modely odpovidaji.

Vystup
Z&k popise podateéni situaci pfi pfipravé na tvorbu grafu odpovidajiciho tabulce a naopak.
Zak predstavi postup tvorby grafu odpovidajiciho tabulce a naopak.

Zak vysvétli, diky Gemu Ize poznat, Ze si dva modely odpovidaji.

Popis

Uloha predstavuje praci s négim, co je zakdm davérné znamé (= tabulka v podobé& rozvrhu)
a jiny pohled na ni za pomoci ru¢né tvofeného grafu, ktery lépe zobrazuje pocet hodin
vénovanych jednotlivym pfedmétiim. Prvni dva pfiklady se liSi pouze v ovladani (viz nize).
Ve tfetim pfikladu Zaci naopak navrhuji rozvrh do tabulky podle poc¢tu hodin pfedmétu
viditelnych z grafu.

Ovladani

V prvnim pfikladu je tfeba jednotlivé sloupce grafu tvofit postupnym klikanim (levym tlacitkem
mysi, nebo prstem na dotykovém zafizeni). Ve druhém pfikladu staci kliknout az k linii uréené
hodnoty poctu hodin v daném pfedmétu. Ve tfetim pfikladu se zkratky predmétl pretahuji
ze seznamu pod tabulkou do ni metodou drag&drop (stisknutim levého tlaCitka mySi chyt, drz,

pFetahni a pust). Kontrolu Datikem ve vSech pfipadech Ize vyvolat kliknutim levym tlacitkem
mysSi nebo prstem na dotykovém zafizeni na tlaCitko Zkontrolu;.
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Metodicky list vznikl jako soucast vzdélavaciho materiadlu Prace s daty za podpory projektu Podpora rozvijeni informatického
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Uloha Prace s rozvrhy Prace s daty — metodicky list
Vyuziti v hodiné

Pro umocnéni rozvoje pfislusnych €asti informatického mysleni je dobré se zabyvat s Zaky
nize polozenymi otazkami v ramci fizené diskuse.

Upozornéni:

» Na rliznych pocitaCich se objevi pfedméty v rozvrhu v rizném rozvrzeni a poctu
a podobné se budou lisit i vySky sloupct ve tfetim prikladu.
»  P¥i promitani prostfednictvim projektoru je dobré na to zaky upozornit.

Priklad 1
Otazky do diskuse:

1. Kterym pfedmétem mam zaéit, pokud chci sloupce vytvaiet od nejmensiho poctu
vyskytu zkratky pfedmétu v rozvrhu?

2. Jakeé rlizné zplsoby mohu pouzit pfi vyplfiovani barevnych bunék (potazmo sloupct)
v tabulce (potazmo v grafu)?

» U prvni otazky je dullezité pfimét zaky, aby dokazali popsat, jak bylo nalezeni
prislusného pfedmétu obtizné. Pracovat je tfeba i s tim, ze vice pfedmétd mize mit
Zjistény nejmensi vyskyt (pfipominka fazeni podle vice kritérii).

» U druhé otazky si nechejte si dat od zaku co nejvice navrha a vzdy alespon jejich
zacCatek realizujte, aby si vSichni mohli udélat obrazek o jejich efektivnosti, kterou se
bude zaobirat u druhého pfikladu. Mezi zplsoby mulze zaznit, Ze je dobré si nejprve
vyskyt vSech zkratek predmétd v tabulce spocitat a az potom se pustit do tvorby
sloupcu. Pro takovy pfipad mlzete mit pfipravenu pomocnou tabulku. Nékdo muze
chtit vybarvovat bunky jednu po druhé podle toho, jak jdou pfedméty za sebou
ve dnech. Mezi témito dvéma krajnimi variantami se nejspiSe naleznou mnohé dalsi.

» Snazte se zapojit co nejvice zakd, aniz byste u jednotlivych variant provadéli
hodnoceni ve smyslu dobra/$patna.

» Nezapomerite, Ze pro ukazku rlstu sloupce je v prvnim pfikladu nutné klikat buriku
po burice.

Poznamky:

> Z&ci by méli vyuzit kritérium pro uréeni prvku s hraniénim pod&tem vyskytu z daného
seznamu v ramci fazeni.

Z&ci by méli vyuzit abstrakci pfi praci s bufikami tabulky.

Z&ci by se méli dokazat soustiedit na detail v ramci celku.

Z4&ci by si méli vyzkouset popis analytického postupu mysleni.

Z&ci by méli popsat vychozi situaci pfed snahou o tvorbu grafu podle tabulky.

Z&ci by méli navrhnout riizné zplsoby Feseni pro postup tvorby grafu podle tabulky.
Z&ci by méli projevit toleranci k existenci rliznych zpGsob( feseni.
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Priklad 2
Samostatna prace:

> Zaci si samostatné fesi Priklad 2.
Pokyny:

» Vysvétlete Zakim, Ze tentokrat staci kliknout (levym tlacitkem mySi nebo prstem
na dotykovém zafizeni) i az pfimo k uvazované linii. Nadale jim ovSem nic nebrani
ani v tom, aby sloupec naklikali postupné.

» Povzbudte zaky, aby si kontrolu Datikem pustili az ve chvili, kdy

» Nechejte na vSe dostatek ¢asu.

Otazky do diskuse:

1. Jaky zpUsob prace jste si vybrali pfi pfevodu z tabulky na graf? Pro¢?
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2.

. Pokyny:

>

>

>

Na zakladé &eho poznate sami, ze jste vytvofili spravny graf?

U prvni otazky poZadujte po zZacich zdlvodnéni. Bylo by vhodné, aby bylo navazané
na porovnani efektivity zplsobd, jez jste rozebirali v prvnim pfikladu. Moznost klikani
na jednotlivé bunky podle toho, jak jdou pfedméty v rozvrhu za sebou, by méla vyjit
jako velmi bezpec€na varianta, ktera je ovSem velmi zdlouhava vugéi tomu, kdyz se
nejprve ur€i pocCet hodin danych prfedmétl. PFizapojeni dekompozice muze byt
uziteCné si uvédomit, ze vytvoifeni pomocné tabulky nemusi byt nutné od véci
a zdrZovat.

U druhé otazky nechejte samotné zaky vysvétlit, Ze pfevodnim prvkem je zjistény
pocet hodin u jednotlivych predmétd.

Zapoijte rlizné zaky i na zakladé toho, ktefi z nich mluvili v pfedchozi diskusi.

‘ Poznamky:

>  Zéaci by méli dokazat vytvoFit k danému modelu v podobé tabulky odpovidajici model
v podobé grafu, ktery bude popisovat stejnou skutecnost.

» Zaci by se méli dokazat soustredit na detail v ramci celku.

> Zaci by meli vyuzit abstrakei pfi praci s bunkami tabulky.

»  Zaci by méli dat srozumitelné instrukce ke znovuvyuziti postupu.

»  Zaci by méli pfi popisu analytického postupu mysleni vyuzit dekompozici.

> Zaci by méli dokazat porovnat efektivitu riznych zpisobu feseni.

» Zaci by méli ur€it znak, podle néhoz rozhodnou, zda vice riznych typd modeld
reprezentuje stejnou skutecnost.

Priklad 3
. Otazka do diskuse:
1. Jak velmi rychle poznate, ze mnou vytvofeny rozvrh neodpovida grafu?
. Pokyny:

» Vytvorte cilené rozvrh, v némz bude podstatné méné hodin, nez by mélo byt podle
grafu s tim, ze alespon néktery z pfedmétu bude mit po€et hodin spravny. Pro ukazku
v ném udélejte i volné hodiny.

» Nechejte samotné zaky, aby pfisli s rlznymi vysvétlenimi. Kromé jednotlivych
pfedmétu by bylo dobré, kdyby pfisli na to, ze kli€em muze byt pravé i celkovy pocet
hodin.

» Zapojte rizné zaky i na zakladé toho, ktefi z nich mluvili dfive.

‘ Poznamky:

>
>
>
>

>

>
Pokyny:
>

Z&ci by si méli vyzkousSet popis analytického postupu mysleni.

Z4ci by se méli dokazat soustiedit na detail v ramci celku.

Z&ci by méli dat srozumitelné instrukce ke znovuvyuZiti postupu.

Z4aci by méli uréit vice vrstev vyuziti znak, podle néhoz rozhodnou, zda vice riiznych
typu modelli reprezentuje stejnou skute¢nost.

Z&ci by méli vyuzit abstrakci pfi praci s burikami tabulky.

Samostatna prace:

Z4aci si samostatné resi Priklad 3.

Vysvétlete zakim, Ze tentokrat staci kliknout (levym tlacitkem mysSi nebo prstem
na dotykovém zafizeni) i az pfimo k uvazované linii. Nadale jim ovSem nic nebrani
ani v tom, aby sloupec naklikali postupné.

Pfipomerite zakim, Ze v rozvrhu mohou mit i volné hodiny.

Povzbudte Zaky, aby si kontrolu Datikem pustili az ve chvili, kdy budou mit hotovy
cely rozvrh.

Nechejte na vSe dostatek Casu.
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‘ Poznamky:

>

>
>

Zaci by méli dokazat vytvofit k danému modelu v podobé tabulkového grafu
odpovidajici model v podobé rozvrhové tabulky, ktera bude popisovat stejnou
skute€nost.

Z4ci by se méli dokazat soustiedit na detail v ramci celku.

Z&ci by méli dat srozumitelné instrukce ke znovuvyuZiti postupu.

. Zavére&né otazky:

1.
2.

. Pokyny:

V ¢em se liSily zpusoby feSeni tvorby grafu podle tabulky a naopak?
Ktery model pomohl rychleji rozhodnout o tom, ktery pfedmét je v rozvrhu zastoupen
nejcastéji?

U prvni otazky nechejte zaky, aby poukazali na vétsi volnost pfi tvorbé rozvrhu oproti
tvorbé grafu. Zpulsoby tvorby grafu podle tabulky jste probrali jiz dostatecné
v pfedchozich krocich. Pokud jde o tvorbu tabulky podle grafu, zfejmé nejcastéji
zaznamenate zplsob feSeni pfedmét po predmétu. Je dobré ovSem dojit i k tomu,
ze do zpusobu tvorby vtomto konkrétnim pfipadé mohou v pfipadé rozvrhare
promluvit i dal$i okolnosti a pravidla (pozadavky ucitelli, moznosti u€eben atd.).

U druhé otazky by zaci méli dojit k tomu, ze grafické vyjadfeni je pro jeji zodpovézeni
lepSi. Zaroven je vhodné probrat rozdily, k ¢emu je dobry ktery model (z grafu neni
patrné, kdy ktera hodina je).

‘ Poznamky:

>

Y VYV

A\

Zaci by méli popsat vychozi situaci pfi tvorbé grafu a tabulky podle jiného modelu
popisujiciho stejnou situaci.

Z4ci by si méli vyzkous$et popis analytického postupu mysleni.

Zaci by se méli dokazat sousttedit na detail v ramci celku.

Zaci by méli dokazat porovnat rGzné zpusoby tvorby grafu a tabulky podle jiného
modelu popisujiciho tutéz situaci.

Zaci by méli zdGvodnit rozhodnuti o vhodnosti implementace rdznych modelt
pro efektivni dosazeni vysledku.



